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1.
1.1.

1.2.

1.3.

2.2.

3.2.

OBJECTIUS

Els objectius de la iniciativa “Bitbot Challenge” son:

m promoure les vocacions digitals i tecnoldgiques, especialment entre les noies;

m impulsar l'oferta d’activitats de lleure no escolar en 'ambit de la tecnologia per a
joves i infants en la situacié actual de post-confinament degut a la pandémia
provocada per la COVID-19;

m dinamitzar I'activitat al sector del lleure educatiu.

L'objectiu d’aquestes bases és regular la participacid, per part d’entitats o organismes,

en la iniciativa “Bitbot Challenge 2020”, organitzada pel Departament de Politiques

Digitals i Administracié Publica i la Fundacio i2CAT.

A l'efecte d’aquestes bases de participacio, es fa servir la terminologia seguent:

"Bitbot Challenge 2020" és un repte impulsat per la Fundacio 12cat, en col-laboracio
amb el Departament de Politiques Digitals i Administracié Publica, per promocionar
“Casals d’Estiu” de tematica tecnologica.

"L'Organitzacié™ significa el Departament de Politiques Digitals de la Generalitat de
Catalunya i Fundaci6 i2CAT, com a impulsors i gestors de la iniciativa.

“Entitats Participants” son les organitzacions, empreses o entitats que ofereixen
serveis de lleure educatiu per a infants i joves, i que tenen una oferta d'activitats
relacionades amb la tecnologia digital: programacié i robotica educativa, fabricacié
digital i ciberseguretat.

"Casals d’Estiu” son les activitats tecnologiques de lleure en els ambits de la
programacio, la robotica educativa, la fabricacié digital o la ciberseguretat, que
proposen desenvolupar les “Entitats Participants” en el marc de la iniciativa “Bitbot
Challenge 2020".

“Participants” son les persones que participaran als “Casals d’Estiu”.

A QUI SSADRECA

La iniciativa "Bitbot Challenge 2020" va dirigida a "Entitats Participants" que ofereixin
serveis de lleure educatiu vinculats amb la tecnologia digital a infants i joves de
Catalunya.

Els "Casals d'Estiu" que proposin les "Entitats Participants" en el marc de la iniciativa
"Bitbot Challenge 2020" s'adrecen a infants i joves de 8 a 14 anys.

REQUERIMENTS PER A PARTICIPAR

Les “Entitats Participants” hauran de complir amb tots els requisits i obligacions i
disposar de totes les autoritzacions exigides per la normativa vigent per portar a terme
totes les seves activitats aixi com les que es descriuen en aquest document. En aquest
sentit, "L'Organitzaci¢" excloura qualsevol de les “Entitats Participants” si no s'ajusten a
la normativa existent o que incompleixin qualsevol altra condici6 exigida.

Les propostes dels “Casals d’Estiu” hauran d’estar publicades al cataleg d’activitats de
programacio i robodtica educativa del programa Bitbot (http://bitbot.gencat.cat), en la
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categoria “Bitbot Challenge 2020”, dins els terminis que s’indiquen al punt 8. Per poder
penjar aquestes propostes, les “Entitats Participants” s’hauran d’haver donat d’alta
préviament en aquest portal.

3.3. Els “Casals d’Estiu” organitzats per les “Entitats participants” hauran de complir els
criteris seglents:
m Inclusié
» Hauran de reservar un minim del 50% de les places per a noies o nenes.
m Tematiques
= Fabricacio6 digital;
= Programacio o robdtica educativa;
= Ciberseguretat i ciberactivisme digital;
- Altres tematiques relacionades amb la tecnologia digital que contribueixin al
desenvolupament del pensament computacional.
m Condicions i terminis
» Les activitats es desenvoluparan entre I'1 de juliol i el 13 de setembre.
= Durada minima sera de 20 hores, de les quals, més de la meitat s’hauran de
dedicar a la tecnologia digital.

3.4. Els “Casals d'Estiu” proposats per les “Entitats Participants” podran realitzar-se en
modalitat presencial, en linia 0 en una combinaci6 de les dues modalitats.

3.5. Els materials i eines emprades han de ser segures per els infants que participin en les
accions de lleure i sempre dins les normatives actuals vigents.

3.6. Els “Casals d’Estiu” que participin a la iniciativa “Bitbot Challenge 2020” seran al voltant
de la tecnologia digital i s’hi treballara, en algun grau, el desenvolupament del
pensament computacional.

3.7. Tal i com estableix el Decret 267/2016, de 5 de juliol, de les activitats d'educacio en el
lleure en les quals participen menors de 18 anys, les "Entitats Participants" notificaran
en els terminis i canals establerts a aquesta normativa la realitzaciéo dels "Casals
d'Estiu" que proposin en el marc de la iniciativa "Bitbot Challenge 2020".

4. FASES DE LA INICIATIVA

4.1. Lainiciativa “Bitbot Challenge 2020” es desenvolupara en les fases seglents:

m FASE 1: Premis als millors projectes de “Casals d’Estiu”
= Elaboraci6 de propostes i inscripcio;
= Selecci6 dels “Casals d’Estiu” guanyadors de la FASE 1;
= Desenvolupament dels “Casals d’Estiu”;
m FASE 2: Premis als millors “Casals d’Estiu”
= Elaboraciéo de memories i inscripcio als premis finals;
= Selecci6 dels premis finals;

4.2. Només podran participar a la FASE 2 els “Casals d’Estiu” que hagin estat seleccionats a
la FASE 1 i que s’hagin desenvolupat en les condicions i els terminis establerts a les
bases 6 i 8 d’aquest document.
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5. INSCRIPCIONS

5.1. Per participar a “Bitbot Challenge 2020, les "Entitats participants" hauran de formalitzar
la inscripci6 de les seves propostes de “Casals d’Estiu” a través dels formularis
disponibles a aquest efecte.

5.2. Cadascuna de les “Entitats participants” podra inscriure diferents propostes de “Casals
d’Estiu” sempre que siguin prou diferenciades des d’'una perspectiva tematica o, cas que
les activitats proposades tinguin una part presencial, des d’'una perspectiva territorial.

5.3. Elformulari d’inscripcié contindra, com a minim, les dades segtients:

m Dades fiscals i de contacte de I'“Entitat Participant”, indicant el representant i condicio
en la que actua;

URL de l'activitat al portal Bitbot;

Dades de contacte de la persona responsable;

Titol identificatiu de I'activitat proposada i per la qual es vol optar al repte;

Descripcio de I'activitat de lleure tecnoldgica proposada;

Document en format PDF que inclogui la proposta de “Casal d’Estiu” amb el contingut

seguent:

= Contingut de l'activitat o casal:

— Descripcid general (explicacio de I'activitat i dels objectius que vol assolir);

— Fitxa técnica (nom de I'activitat, dates de realitzacié, durada en hores, edat
del public al qual va dirigida, modalitat de realitzacié, tematica de I'activitat,
lloc en el qual s’oferira cas que tingui una part presencial, plataforma digital
utilitzada cas que tingui una part en linia, nombre maxim i minim de
participants, ratio participants/monitor, percentatge de places reservades per
a nenes, percentatge de places per a persones de col-lectius vulnerables, ...);

— Guia didactica i temporalitzacio: exposicio detallada de les diferents sessions
que es portaran a terme durant la realitzacioé del Casal indicant, en cada cas,
les activitats que es faran i el temps que s’hi dedicara;

» Pla d’inclusié

— Accions per promoure la participacio de les nenes

— Accions per facilitar la participacié de les persones en situacions vulnerables,
si s’escau.

— Accions per promoure I'equilibri territorial

= Metodologia i condicions de desenvolupament

— Metodologia pedagogica

— Propostes de dinamitzacié en entorns digitals

— Plataformes tecnologiques

* Pla de viabilitat

— Viabilitat técnica de I'activitat;

— Viabilitat economica;

— Viabilitat comercial.

5.4. Un cop emplenat el formulari d'inscripcié correctament, des de “L’Organitzacié” es
comprovara tota la informacié a fi de que una comissié d’avaluacié pugui procedir a la
seleccio de les que creguin 20 millors propostes.
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6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

7.2

7.3.

8.

8.1.

DESENVOLUPAMENT DE LA INICIATIVA

Les “Entitats Participants” vetllaran pel compliment de la normativa vigent aplicable a les
activitats de lleure educatiu als “Casals d’Estiu” que organitzin dins la iniciativa "Bitbot
Challenge 2020"

Les “Entitats Participants” vetllaran per la seguretat dels “Participants” i, especialment,
garantiran que es compleixin les instruccions i recomanacions que les autoritats, en
especial les sanitaries, estableixin en cada moment respecte a la proteccid del
Covid-19 als “Casals d’Estiu” que organitzin dins la iniciativa “Bitbot Challenge”.

Durant tota la durada de la iniciativa “Bitbot Challenge 2020”, “L'Organitzacio” es posara
a disposicio de les “Entitats Participants” per a qualsevol dubte respecte al
desenvolupament de la iniciativa que els pugui sorgir i que des de “L’Organitzaci¢” es
pugui resoldre.

La memoria explicativa podra també incloure fotografies i/o videos si el “Casal d’Estiu
ho troba adient. En cas que aixi sigui s’haura d’evitar les cares dels infants o en el seu
defecte disposar del consentiments necessaries per part dels seus tutors segons la llei
de LGPD i de Proteccio de 'honor, intimitat i propia imatge.

Cada “Casal d’estiu” haura de dotar-se dels mitjans técnics i humans necessaris per
portar a termes les propostes presentades.

MEMORIA PER A L'AVALUACIO FINAL DEL JURAT

Les “Entitats Participants” que portin a terme algun dels 20 “Casal d’Estiu” seleccionats
en la FASE 1 hauran de presentar una memoria d’activitats i solucions desenvolupades
per cadascun dels “Casals d’Estiu” i que hauran de presentar a través d’un formulari que
es facilitara a tal efecte dins del termini indicat en el punt 8.
Les memories d’activitats hauran de contemplar com a minim:
m Fitxa del “Casal d’Estiu” (cas que s’hagi fet més d’'una edicié del mateix “Casal

d’Estiu”,

= Activitats finals realitzades.

= Desenvolupaments per part dels infants participants que haura d’incloure la

solucio final i el programari utilitzat per arribar-hi.

= Nombre total d’'infants participants.

» Percentatge de components femenins en relacio al total d’infants.

= Pla d’una possible utilitzacié a nivell educatiu de les solucions presentades.

= Altra documentacié que es consideri rellevant.
Per altra banda s’haura de mostrar els productes resultants desenvolupat durant les
activitats.

TERMINIS

Inscripcié per la FASE 1: el termini d'inscripcié i presentacio de propostes finalitza el 23
de juny de 2020 a les 23:59 hores.

Departament de Politiques Digitals Smartcatabﬂ ia
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8.2.

8.3.

8.4.
8.5.

9.2.

Els “Casals d’Estiu” participants a la iniciativa "Bitbot Challenge 2020" es duran a terme
entre el dimecres 1 de juliol de 2020 i el diumenge 13 de setembre de 2020.

Inscripcié per la FASE 2: el termini de presentaciéo de les memories de les activitats
realitzades finalitza el dia 20 de setembre de 2020 a les 23:59 hores.

L'anunci dels guanyadors de la FASE 2 es fara durant el mes d'octubre de 2020.
L’'ORGANITZACIO es reserva el dret de modificar aquests terminis per motius
justificats.

CRITERIS D’AVALUACIO

L'avaluacié de les propostes i projectes de “Casals d’Estiu” es fara amb els criteris
segulents:
m Inclusié. Amb un pes de 55%. El génere pot condicionar la tria d’estudis en
branques cientifiques i tecnoldgiques i, per altra banda, les oportunitats de
participar en aquest tipus d’activitats no son iguals al territori.
= Perspectiva de génere amb un pes de 50%: la proposta inclou aquesta
perspectiva d’'una manera realista i detallada;

= Altres aspectes d’inclusio: perspectiva territorial i, si s’escau, perspectiva social
amb un pes de 5%: I'activitat s’ofereix en linia o s’organitza el mateix casal a
diferents localitzacions arreu del territori; s’ofereix algun tipus de faciliat per
promoure la participacio de persones en situacié de vulnerabilitat, ...

m Innovacié. Amb un pes de 30%. La realitzacié d’activitats de lleure educatiu en les
condicions imposades per la crisi del COVID-19 requerira de metodologies
pedagogiques innovadores i de I'Us de solucions tecnoldgiques adaptades.
= Innovacio pedagogica amb un pes de 15%: noves metodologies, nous formats,

nous continguts, ...
* Innovacié tecnologica amb un pes de 15%: noves plataformes, noves
aplicacions, ...

m Viabilitat. Amb un pes de 15%. Atés que la seleccid inicial comporta una
contribucié econdmica al desenvolupament de I'activitat, s’haura d’acreditar que la
proposta presentada sigui viable des de diferents perspectives, no només
econdmicament.
= Temporalment amb un pes de 3%: es pot portar a terme en el termini proposat;
= Comercialment amb un pes de 3%: té interés comercial (atraura public);
= Econdmicament amb un pes de 3%: el model de negoci plantejat la fa

sostenible;
= Tecnoldgicament amb un pes de 3%: la tecnologia proposada existeix i
funciona
= Laboralment amb un pes de 3%: es compta amb I'equip huma per portar a
terme l'activitat
La seleccio de les 20 propostes per part de la comissid avaluadora es realitzara en
base al compliment dels seglents parametres:
= Originalitat i grau d’innovacié de I'activitat
= Grau d’enfocament al col-lectiu femeni
= Facilitats de enregistrament per a participants de families vulnerables
= Objectius de les activitats
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= Grau de programari de les activitats
= Altres aspectes com ara propostes per facilitar la participacié de les persones
en situacions vulnerables.

9.3. La selecci6 dels tres premis finals, d’entre les 20 propostes seleccionades a l'inici del
repte, per part d’'un jurat especialitzat i a partir de les memories presentades a la
finalitzacio de la iniciativa "Bitbot Challenge 2020" es realitzara a partir de la coheréncia
entre l'activitat proposada a la FASE 1 i els resultats obtinguts a la FASE2, en base al
compliment dels criteris seglents:

= Coheréncia entre el projecte inicial (FASE 1) i la memodria presentada (FASE
2):
— Grau d’assoliment dels objectius plantejats;
— Nombre i tipologia dels “Participants:
- Nombre de “Participants” respecte la previsié inicial;
- Percentatge de nenes i noies en relacio al total de “Participants”, i respecte
la previsio inicial,
» Qualitat del servei ofert per part I’Entitat participant” al “Casal d’Estiu”:
— Documentacid justificativa (enquestes de satisfaccid, documents audiovisuals,
materials desenvolupats, ...);
= Aplicabilitat de les propostes en altres ambits educatius o de lleure.
» Resultats obtinguts: presentacions realitzades, programari desenvolupat,
propostes finals desenvolupades pels “Participants”)

9.4. L'experiéncia de les possibles visites realitzades per part de “I'Organitzacié” de manera
online o presencial durant el desenvolupament de les activitats de lleure pot influir a
'avaluacié final si es detecta que s’han incomplert alguns requeriments d’aquestes
bases o es detecta alguna mena de incorreccié a la informacié aportada per les “Entitats
Participants”

10. JURAT

10.1. Una comissié avaluadora formada per personal técnic de “L’Organitzacié” avaluara i
escollira els 20 projectes guanyadors de la FASE 1.

10.2. Un jurat format per experts en lleure educatiu, educacio, tecnologia, desenvolupament i
programacio, aixi com de lI'ambit social; designats per "L'Organitzaci¢”, avaluara i
escollira els 3 projectes guanyadors de la FASE 2.

10.3. Els membres de la comissié avaluadora i del jurat no podran tenir cap vincle d'interés
amb les “Entitats Participants”.

11. PREMIS

11.1. FASE 1: les vint propostes seleccionades rebran un premi de 1.500,00 euros que es
pagara de la seglient manera:
m  50% del premi (750,00 euros) immediatament després de I'anunci dels projectes
seleccionats per participar a la FASE 1;
m 50% del premi (750,00 euros) un cop s’hagi revisat la memoria de I'activitat
desenvolupada i comprovat que s’adequa a la proposta inicial.

T\ Generalitat de Catalunya
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12.
12.1.

12.2.

12.3.

12.4.

12.5.

FASE 2: es reconeixera els tres “Casals d’Estiu” més ben valorats amb els premis
seguents:
m El “Casal d’Estiu” guanyador del Primer Premi, percebra un premi addicional de
4.000,00 euros;
m El “Casal d’Estiu” guanyador del Segon Premi, percebra un premi addicional de
2.500,00 euros.
m El “Casal d’Estiu” guanyador del Tercer Premi, percebra un premi addicional de
1.500,00 euros.
Els premis objecte d’aquesta convocatdria queden subjectes a les obligacions i si escau
retencions fiscals legalment establertes i caldra que s’accepti el document de
formalitzacié del premi corresponent.

RESERVES | LIMITACIONS

"L’Organitzacié" es reserva el dret d’excloure de la iniciativa “Bitbot Challenge 2020”
aquelles “Entitats Participants" que hagin incomplert els criteris i/o contingut de les
bases en qualsevol moment entre la inscripcid per participar-hi i l'anunci dels
guanyadors. Concretament, es podra excloure de la iniciativa a qualsevol “Entitat
Participant” que:

m Hagi falsificat i/o ocultat qualsevol dada relativa a les condicions de participacioé o
d’identificacio;

m  No compleixi amb les normes i bases de la iniciativa "Bitbot Challenge 2020",
sempre i quan no sigui degut a motius de forgca major;

m Impedeixi el desenvolupament de la iniciativa "Bitbot Challenge 2020" amb
condicions normals i pacifiques;

m Presenti projectes amb virus o un altre programari maliciés que pugui danyar,
interferir o vulnerar la seguretat dels sistemes informatics de “I'Organitzacio”;

m No hagi presentat la memoria de 'activitat que es descriu a la base 7;

L’exclusié de la iniciativa "Bitbot Challenge 2020" comportara la devolucié integra dels
premis i el rescabalament de tots els danys i perjudicis causats a "L'Organitzacid" i/o a
terceres persones o entitats.

Les “Entitats Participants” renuncien expressament a qualsevol reclamacié a
"L’Organitzacié”, col-laboradors i/o qualsevol tercer en cas de sigui exclosa de la
iniciativa per qualsevol dels suposits indicats a la base 11.1

Amb l'objectiu d’avaluar les propostes i els “Casals d’Estiu”, “L'Organitzacio” es reserva
el dret:

m A avaluar: la qualitat dels desenvolupaments i del programari generats pels
“Participants” dels casals al llarg de la iniciativa "Bitbot Challenge 2020" utilitzant
técniques manuals i/o automatiques;

m A supervisar, de manera presencial o en linia, els “Casals d’Estiu” durant el seu
desenvolupament;

Tota la informacio, documentacio, recursos posats directament o indirectament a
disposicié de les “Entitats Participants” per "L'Organitzacié" de l'esdeveniment sera
tractat amb confidencialitat, no podent ser posat en coneixement o transmeés de cap
manera a tercers per les “Entitats Participant”, ni explotat comercialment per aquest o en
nom seu.
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12.6.

12.7.

13.

13.1.

13.2.

13.3.

14.

14.1.

14.2.

14.3.

15.

n\

I
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"L'Organitzacié”" es compromet a mantenir la confidencialitat sobre aquelles propostes
gue no resultin seleccionades per participar-hi.

No podran inscriure propostes a la iniciativa “Bitbot Challenge 2020” persones amb una
afinitat de fins a segon grau amb I'equip huma de “L’Organitzacié”.

PROPIETAT INTEL-LECTUAL

Els drets d’explotacié dels treballs participants en qualsevol de les dues fases de la
iniciativa “Bitbot Challenge 2020” seran propietat de les “Entitats Participants” o de les
persones autores.

“L’Organitzacié” es reserva el dret de publicar les obres o productes resultants dels
treballs premiats en qualsevol de les dues fases de la iniciativa “Bitbot Challenge 2020”,
sota una llicencia que garanteixi el reconeixement de I'autoria, la copia i distribucioé de

copies, i la creacid6 d'obres derivades amb la mateixa llicéncia (tipus llicéncia
Reconeixement-Compartirlgual de Creative Commons o la Free Documentation
License).

Les “Entitats Participants” vetllaran pel respecte als drets de propietat intel-lectual de
tercers en totes les obres o productes resultats dels treballs desenvolupats en el marc
de la iniciativa "Bitbot Challenge 2020", i garantiran que sén elaborats sense incorporar
obres subjectes a drets de propietat intel-lectual i/o industrial propis o de tercers
incompatibles amb el punt anterior 13.2.

PUBLICITAT | DRETS D’IMATGE

Les propostes seleccionades i guanyadores seran objecte de divulgacié per
Departament de Politiques Digitals i Administraci6 Publica de la Generalitat de
Catalunya i d’i2CAT, en les comunicacions que realitzi de caracter informatiu o
divulgatiu, i tant en mitjans de comunicacioé escrits en suport fisic, com a Internet.

Amb la finalitat de difondre les activitats realitzades durant la iniciativa “Bitbot Challenge
20207, les “Entitats Participants” autoritzen expressament a "I'Organitzacié” i a tercers
per ells autoritzats la fixacid, reproduccié i comunicacié de la seva imatge i signes
distintius en mitjans audiovisuals (fotografies, videos, etc.) i activitats promocionals i de
marqueting. Les “Entitats Participants” sol‘licitaran als “Participants” una autoritzacio de
cessid dels drets d’'imatge en els termes que estableix “L’Organitzacié”. Cas que les
entitats no autoritzin la utilitzaci6 de la seva imatge amb les finalitats indicades
anteriorment, hauran de notificar-ho, préviament i per escrit, a "L'Organitzacio".

Aixi mateix, Les “Entitats Participants” lliuraran a ['Organitzacié aquell material
audiovisual obtingut durant la celebracié dels Casals amb finalitats promocionals i de
marketing. Les entitats garantiran que no s’infringeixen drets d’imatge o de propietat
intel-lectual amb indemnitat del Organitzadors.

CODI ETIC

Les “Entitats Participants” es comprometen al compliment dels segiients requisits de
criteris de valoracio de la competicié i codi étic
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16.
16.1.

16.2.

16.3.

a) Només seran valides aquelles propostes que estiguin directament relacionades amb
activitats de lleure relacionades amb la tecnologia i/o la robdtica i en que els infants
hagin de realitzar activitats de programari entre d’altres.

b) EI desenvolupament de les propostes no podra tenir continguts ni referéncies
sexualment explicites 0 suggerents, violentes, despectives, o discriminatories cap a
col-lectius étnics, racials, de génere, religiosa, professional o d'edat, profans o
pornografics.

c) La participacido no pot promocionar medicaments il-legals (o I'is de qualsevol dels
anteriors), o qualsevol activitat que pugui ser insegura o perillosa, 0 amb missatges
politics.

d) La participacié no pot ser obscena o ofensiva, ni que doni suport cap forma d'odi o de
grups d'odi; ni comentaris despectius sobre "L’Organitzacié ", els patrocinadors o els
seus productes o serveis, o altres persones, productes o empreses vinculades

e) La participacié no pot contenir les marques o logotips que siguin propietat d'altres o
fer publicitat o promoure qualsevol marca o producte de qualsevol tipus.

f) La participacid no pot contenir materials amb drets d'autor i propietat de tercers
(incloent fotografies, escultures, pintures i altres obres d'art o imatges publicades en
llocs web o a la televisid, pel-licules o altres mitjans).

g) La participaci6 no pot contenir materials que continguin els noms, imatges,
fotografies, o altres indicis per identificar qualsevol persona, viva o morta, sense el
permis escrit.

h) La participacié no pot violar en cap cas les lleis nacionals vigents.

PRIVACITAT | DADES PERSONALS

Les “Entitats Participants” consenten i autoritzen a les entitats organitzadores
Departament de Politiques Digitals i Administracié Publica, aixi com a la Fundacio
i2CAT, que incorporin les dades personals dels seus representants, personal i
col-laboradors que intervinguin en aquesta iniciativa, amb la finalitat de gestionar la seva
participacié i les accions vinculades o accessories al BITBOT CHALLENGE 2020.
L’'ORGANITZACIO i les Entitats Participants s’obliguen al compliment de tot alld que
estableix el Reglament General de Proteccid6 de Dades 2016/679, la Llei organica
3/2018 de Protecci6 de Dades de caracter personal i a la normativa de
desenvolupament, amb relacié a les dades personals a les que tinguin accés durant la
vigéncia d’aquest acord.
El Departament de Politiques Digitals i Administracié Publica de la Generalitat de
Catalunya, i la Fundacio i2CAT faciliten la seglent informacio basica sobre Proteccio de
Dades:
- Identificacié del tractament: Convocatoria i Premis concedits en 'ambit de les TIC.
- Responsables del tractament:
- Secretaria de Politiques Digitals, carrer de Salvador Espriu, 45-51, 08908
L’Hospitalet de Llobregat.
- Fundacié privada i2CAT, Internet i Innovacié Digital a Catalunya. G63262570.
Gran Capita 2-4. Ed. Nexus [, 2a planta, oficina 203 — fundacio@i2cat.net
- Delegats de proteccio de dades:
- dpd.politiquesdigitals@gencat.cat Via Laietana, 26, 08003 Barcelona

Departament de Politiques Digitals Smartcatabﬂ ia
Bilkal

T\ Generalitat de Catalunya

WY i Administracié Puablica


mailto:dpd.politiquesdigitals@gencat.cat

- rgpd@i2cat.net ¢/ Gran Capita n® 2 2°n, 08034 Barcelona
- Finalitat: gestionar i fer el seguiment de la informacié relativa a les entitats, les
empreses i els emprenedors de Catalunya que volen optar a premis que atorgui la
Generalitat de Catalunya en I'ambit de les TIC.
- Conservacio de les dades: les dades personals es conserven durant el temps
necessari per complir amb la finalitat per a la qual es van recollir.
- Legitimacid: el tractament es realitza amb el consentiment de la persona interessada.
- Destinataris: no se cedeixen dades a tercers ni es fan transferéncies internacionals de
dades, tret que hi hagi una obligacié legal.
- Drets de les persones interessades:
- Respecte la Secretaria de Politiques Digitals, podeu exercir els drets d’acceés,
rectificacio, supressiod, oposicié al tractament i sol-licitud de limitacié de les dades
davant el responsable del tractament, mitjancant els formularis d’exercici de drets
que trobareu a politiquesdigitals.gencat.cat, a I'apartat Drets de les persones
interessades.
- Respecte la Fundacié i2CAT podeu exercir els drets d’accés, rectificacio,
supressio, oposicio al tractament i sol-licitud de limitacié de les dades davant el
responsable del tractament a I'adreca rgpd@i2cat.net
També podeu presentar una reclamacié davant de I'Autoritat Catalana de Proteccié de
Dades a www.apdcat.cat.

16.4. La comunicacié de dades personals per part dels nois i noies participants en els casals,
els seus representants legals aixi com del personal de les entitats intervinents;
necessaries per la gestio del BITBOT CHALLENGE 2020 haura d’estar informada i
inequivocament consentida. Les entitats recaptaran aquests dades per compte dels
Organitzadors mitjangant documents de consentiment informat que consten per annex |
i Il a aquestes bases. El lliurament de dades personals en el formulari de registre a la
iniciativa té caracter facultatiu, en el suposit de no facilitar-les no podra registrar-se com
"Casal d’Estiu" a la iniciativa "Bitbot Challenge 2020".

16.5. Les “Entitats Participants” garanteixen que les Dades Personals facilitades a i2CAT amb
motiu de la iniciativa "Bitbot Challenge 2020" sén veraces i es fa responsable de
comunicar a aquesta qualsevol modificacié en els mateixos. Aixi mateix, les “Entitats
Participants” autoritzen a i2CAT per a la utilitzacié del seu nom i imatge en la publicitat o
comunicacions, tant escrites com electroniques, que desenvolupi o dugui a terme per
divulgar els resultats de la iniciativa "Bitbot Challenge 2020" en els termes establerts i
acceptats en les presents bases. I2CAT cedira les dades al Departament de Politiques
Digitals de la Generalitat de Catalunya com a co-organitzadors de la iniciativa. En cap
cas, utilitzara les dades dels les “Entitats Participants” i/o dels “Participants" amb finalitat
comercials.

17. ACCEPTACIO DE CONDICIONS | TERMES LEGALS

17.1. El fet registrar-se a la iniciativa "Bitbot Challenge 2020" suposa l'acceptacié expressa i
integra, d'aquestes bases per part de les “Entitats Participants”. "L'Organitzacié" es
reserva el dret d'interpretar, i/o modificar les condicions de la iniciativa "Bitbot Challenge
2020", en qualsevol moment, i fins i tot de anul-lar-lo o deixar-lo sense efecte, sempre
que concorri causa justificada per a aixo. En tot cas, es compromet a comunicar per
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17.2.

17.3.

17.4.

17.5.

17.6.

I\

)

aquesta mateixa via les bases modificades, o, si s'escau, I'anul-lacié de I'esdeveniment
en el seu conjunt, de manera que tots els participants tinguin accés a aquesta
informacio.

Les “Entitats Participants” pel fet de la seva participacié en la iniciativa "Bitbot Challenge
2020" s'obliguen a acceptar i respectar, en tots els termes, les decisions del jurat,
renunciant expressament a qualsevol reclamacio sobre aquestes decisions.

La participacio en el BITBOT CHALLENGE 2020 implica, per si mateixa, I'acceptacio del
criteri de 'ORGANITZACIO pel que fa a la resolucié de qualsevol giiestié derivada de
lactivitat .

“L’Organitzacié” es reserva el dret d’eliminar justificadament a qualsevol participant que
incompleixi aquestes Bases o faci frau, alteri o inutilitzi el bon funcionament i el
transcurs normal i reglamentari del BITBOT CHALLENGE 2020.

"L'Organitzacié” es reserva el dret a introduir canvis en el funcionament de la iniciativa
"Bitbot Challenge 2020" en qualsevol moment i/o finalitzar-se de forma anticipada si fos
necessari per causa justificada, sense que aixo pugui derivar cap responsabilitat. Si es
produis algun canvi haura de ser comunicat degudament.

Per al coneixement de qualsevol litigi que pogués plantejar-se en quant a la
interpretacié o aplicacié de les presents bases, la llei aplicable sera I'espanyola. Tant
"L'Organitzacio" com les “Entitats Participants” i assistents se sotmeten expressament a
la jurisdiccidé i competéncia dels Jutjats i Tribunals de la ciutat de Barcelona, amb
renuncia expressa a qualsevol altre fur que pogués correspondre'ls
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ANNEX |: DOCUMENT DE CONSENTIMENT INFORMAT PER PERSONES FiSIQUES
PARTICIPANTS EN LES ACTIVITATS DEL BITBOT CHALLENGE 2020

Per fer efectiva la vostra participacié en el BITBOT CHALLENGE 2020, cal que doneu el vostre
consentiment pel tractament de les vostres dades personals amb la complimentacié i signatura
d’aquest document.

= NOM I COGNOMS ...ttt e e e et e e e st e e e e e s e st et e e e asasteeaesanasseaaeeassaeaeeennnees

T =o L= | OO PP P PP PP PPPPPP

S 1) (- NP

- Nom i cognoms del REPRESENTANT LEGAL (si el titular és menor d’edat) ............ccccoueeeee.

- DNI

CONSENTIMENT INFORMAT:

1. La gestié d’'aquest document és efectuada per IENTITAT
per la seva tramesa als responsables del tractament. (Secretaria de Politiques Digitals.
Departament de Politiques Digitals i Administracié Publica i Fundacié i2CAT)

2. El Departament de Politiques Digitals i Administracié Publica de la Generalitat de Catalunya, i la
Fundaci6 i2CAT faciliten la seglient informacié basica sobre Proteccié de Dades:

- ldentificacio del tractament: Convocatoria i Premis concedits en I'ambit de les TIC.
- Responsables del tractament:
= Secretaria de Politiques Digitals, carrer de Salvador Espriu, 45-51, 08908 L’'Hospitalet de
Llobregat.
= Fundacio privada i2CAT, Internet i Innovacioé Digital a Catalunya. G63262570. Gran Capita
2-4. Ed. Nexus |, 2a planta, oficina 203 — fundacio@i2cat.net
- Delegats de proteccié de dades:
= dpd.politiquesdigitals@gencat.cat Via Laietana, 26, 08003 Barcelona
» rgpd@i2cat.net C/ Gran Capita n° 2 2°n, 08034 Barcelona
- Finalitat: gestionar i fer el seguiment de la informacié relativa a les entitats, les empreses i els
emprenedors de Catalunya que volen optar a premis que atorgui la Generalitat de Catalunya en
I'ambit de les TIC.
- Conservacio de les dades: les dades personals es conserven durant el temps necessari per
complir amb la finalitat per a la qual es van recollir.
- Legitimacié: el tractament es realitza amb el consentiment de la persona interessada.
- Destinataris: no se cedeixen dades a tercers ni es fan transferéncies internacionals de dades,
tret que hi hagi una obligaci6 legal.
- Drets de les persones interessades:
» Respecte la Secretaria de Politiques Digitals, podeu exercir els drets d’accés, rectificacid,
supressio, oposicié al tractament i sol-licitud de limitacié de les dades davant el responsable
del ftractament, mitjancant els formularis d’exercici de drets que trobareu a
politiquesdigitals.gencat.cat, a I'apartat Drets de les persones interessades.
= Respecte la Fundacio i2CAT podeu exercir els drets d’accés, rectificacid, supressio,
oposicié al tractament i sol'licitud de limitacié de les dades davant el responsable del
tractament a I'adrega rgpd@i2cat.net
= També podeu presentar una reclamacié davant de I'Autoritat Catalana de Proteccié de
Dades a www.apdcat.cat.
- Amb les dades personals es podran prendre decisions automatitzades, inclosa I'elaboracié de
perfils.

Amb la signatura d’aquest document autoritzo el tractament de les dades personals indicades i

manifesto haver estat informat degudament dels apartats anteriors.

Signatura Representant legal en cas de menors d’edat Signatura titular de les dades personals
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ANNEX Il: DOCUMENT DE CONSENTIMENT INFORMAT PER PERSONES FiSIQUES
ORGANITZADORES DE LES ACTIVITATS DEL BITBOT CHALLENGE 2020

Per fer efectiva la vostra participacié en el BITBOT CHALLENGE 2020, cal que doneu el vostre
consentiment pel tractament de les vostres dades personals amb la complimentacié i signatura
d’aquest document.

= NOM I COGNOMS ...ttt e e e et e e e st e e e e e s e st et e e e asasteeaesanasseaaeeassaeaeeennnees

- Entitat ala que pertany ...

I T 1 o1 o1 | P UPPURSRRRN

- Adreca de correu electronicC: ..........oooiiiiiiiiiii e Teléfon ...cceeeeeeeeiiii

= DNI oo,

CONSENTIMENT INFORMAT:

1. La gestié d’'aquest document és efectuada per IENTITAT
” per la seva tramesa als responsables del tractament.
(Secretaria de Politiques Digitals. Departament de Politiques Digitals i Administracié Publica i
Fundaci6 i2CAT)
2. El Departament de Politiques Digitals i Administracié Publica de la Generalitat de Catalunya, i
la Fundacio i2CAT faciliten la seglent informacio basica sobre Proteccié de Dades:
- ldentificacio del tractament: Convocatoria i Premis concedits en I'ambit de les TIC.
- Responsables del tractament:
= Secretaria de Politiques Digitals, carrer de Salvador Espriu, 45-51, 08908 L’'Hospitalet de
Llobregat.
= Fundacio privada i2CAT, Internet i Innovacié Digital a Catalunya. G63262570. Gran Capita
2-4. Ed. Nexus |, 2a planta, oficina 203 — fundacio@i2cat.net
- Delegats de proteccié de dades:
= dpd.politiquesdigitals@gencat.cat Via Laietana, 26, 08003 Barcelona
» rgpd@i2cat.net C/ Gran Capita n° 2 2°n, 08034 Barcelona
- Finalitat: gestionar i fer el seguiment de la informacié relativa a les entitats, les empreses i els
emprenedors de Catalunya que volen optar a premis que atorgui la Generalitat de Catalunya en
I'ambit de les TIC.
- Conservacio de les dades: les dades personals es conserven durant el temps necessari per
complir amb la finalitat per a la qual es van recollir.
- Legitimacié: el tractament es realitza amb el consentiment de la persona interessada.
- Destinataris: no se cedeixen dades a tercers ni es fan transferéncies internacionals de dades,
tret que hi hagi una obligacio legal.
- Drets de les persones interessades:
= Respecte la Secretaria de Politiques Digitals, podeu exercir els drets d’accés, rectificacio,
supressio, oposicié al tractament i sol-licitud de limitacio de les dades davant el responsable
del tractament, mitjangant els formularis d’exercici de drets que trobareu a
politiquesdigitals.gencat.cat, a I'apartat Drets de les persones interessades.
= Respecte la Fundacio i2CAT podeu exercir els drets d’accés, rectificacid, supressio,
oposicido al tractament i sol'licitud de limitacio de les dades davant el responsable del
tractament a I'adreca rgpd@i2cat.net
= També podeu presentar una reclamacié davant de I'Autoritat Catalana de Proteccié de
Dades a www.apdcat.cat.
- Amb les dades personals es podran prendre decisions automatitzades, inclosa I'elaboracié de
perfils.
Amb la signatura d’aquest document autoritzo el tractament de les dades personals indicades i
manifesto haver estat informat degudament dels apartats anteriors.
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Signatura

Bitbot Challenge 2020

SmartCatalonia
Bitbot
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