 Μηχανική μάθηση: εκπαιδεύοντας τον υπολογιστή
2o φύλλο εργασίας:  Γνωρίζοντας την Τεχνητή Νοημοσύνη και τη Μηχανική Μάθηση
 Λέξεις κλειδιά:  Μηχανική Μάθηση, Δεδομένα Πρότυπα, Εκπαίδευση     
    Διάρκεια: 45 λεπτά 
  Υλικό: φύλλο εργασίας, autodraw.com, quickdraw.withgoogle.com
  Δραστηριότητες (45 λεπτά):
· Ζωγραφίζεις καλά? Αν ναι μπράβο σου!! Αν όχι δεν πειράζει, θα χρησιμοποιήσει ως βοηθό σου μια εφαρμογή Μηχανικής Μάθησης 
· 1η δραστηριότητα: Άνοιξε τη σελίδα  autodraw.com                                                                                               
· Είναι μια εκπαιδευμένη εφαρμογή βοήθειας για ζωγραφική, βασισμένη στην εκπαίδευση συστήματος μέσω της Μηχανικής Μάθησης.
·  Λειτουργεί ως απλή εφαρμογή ζωγραφικής, αλλά και ως εκπαιδευμένη εφαρμογή Μηχανικής Μάθησης.
·  Εκπαιδευμένη σε τι όμως? Στο να αναγνωρίζει τα σχέδια του χρήστη στον καμβά και να προτείνει έτοιμα αποθηκευμένα σχέδια που ταιριάζουν με αυτό που προσπαθεί να σχεδιάσει ο χρήστης. 
· Αποτέλεσμα? Με τη βοήθεια του υπολογιστή, σχεδιάζονται πολύ όμορφα σχήματα σε γρήγορο χρονικό διάστημα
  
· Περιβάλλον autodraw:
[image: ]       







             παράδειγμα: προτάσεις   του συστήματος Μηχανικής Μάθησης στο σχέδιο της εικόνας
[image: ]                                                                            
αποτέλεσμα:
[image: ]        
                                             


· Σχεδίασε τώρα ένα Σ[image: ]πίτι με έναν κήπο (λουλούδια και δέντρα). Χρησιμοποίησε το εργαλείο          
για να ενεργοποιήσεις την βοήθεια από την εφαρμογή. Αποθήκευσε στο φάκελο σου.
· Πως υποψιάζεται η εφαρμογή τι προσπαθείς να σχεδιάσεις  και σου προτείνει σχετικά έτοιμα σχέδια? Τι είδους εκπαίδευση έχει υποστεί? Ποιος είναι ο “κώδικας” εκπαίδευσης αυτής της εφαρμογής?
· Άνοιξε τη σελίδα quickdraw.withgoogle.com                                                                                                                 
·   Ας βοηθήσεις την εκπαίδευση ενός συστήματος Μηχανικής Μάθησης στην αναγνώριση σχεδίων (doodles).
· Η εφαρμογή σου ζητάει να   σχεδιάσεις  6  σχήματα που σου προτείνει, σε 20 sec το καθένα και σου προφέρει   προφορικά αλλά και γραπτά κατά τη διάρκεια της σχεδίασης  τι νομίζει ότι σχεδιάζεις. Αν καταφέρεις  να κάνεις το σωστό σχέδιο το αναγνωρίζει, αλλιώς σου αναφέρει πιθανές επιλογές που καταλαβαίνει σύμφωνα με τα ως τώρα δεδομένα εκπαίδευσης του. Κατά τη διάρκεια της προσπάθειας σου, το σύστημα εκπαιδεύεται με τα δεδομένα που του παρέχεις (σχέδιο εικόνας)
·  Προσπάθησε να σχεδιάσεις τα σχήματα που σου προτείνει. Πόσα  από αυτά κατάφερες? Σε πόσα από αυτά   ρώτησε αν σχεδιάζεις κάτι άλλο?                                                                                                            
                                 
· Ερώτημα - Συζήτηση: πως μπορεί να επηρεάσουν τα συστήματα Μηχανικής Μάθησης την καλλιτεχνική έκφραση μέσω της ζωγραφικής?
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