 Μηχανική μάθηση: εκπαιδεύοντας τον υπολογιστή
4o φύλλο εργασίας:   δραστηριότητα δημιουργίας εφαρμογής στο Scratch 
 Λέξεις κλειδιά:  Μηχανική Μάθηση, Δεδομένα, Κώδικας, Προσομοίωση, lang-bot      
    Διάρκεια: 45 λεπτά
   Υλικό: φύλλο εργασίας, https://scratch.mit.edu
   Εισαγωγή 5 λεπτά:
Θα δημιουργήσεις ένα πρόγραμμα στο Scratch, που θα είναι μια προσομοίωση ενός εκπαιδευμένου συστήματος μετάφρασης λέξεων από μια γλώσσα σε μια άλλη.
langbot: Οι αυτόματοι μεταφραστές λέξεων, είναι έξυπνες (εκπαιδευμένες) εφαρμογές που μεταφράζουν από μια φυσική γλώσσα σε μια άλλη, δεχόμενες ως είσοδο τις λέξεις τη μιας γλώσσας και παράγοντας ως έξοδο τη σωστή προφορά και μετάφραση μιας άλλης. Φυσικά και πρέπει η εφαρμογή να έχει “διδαχθεί” το λεξιλόγιο και την προφορά των λέξεων, στα πλαίσια της διαδικασίας κατασκευής εφαρμογών μηχανικής μάθησης (machine learning). 
   περιγραφή εφαρμογής στο Scratch:
         Θα δημιουργήσετε μια προσομοίωση ενός langbot με τη βοήθεια του  
         Scratch, που θα μεταφράζει συγκεκριμένες λέξεις από τα Αγγλικά στα 
         Γαλλικά. Η διαδικασία δημιουργίας μέσω του Scratch, προσομοιώνει την   
         του συστήματος στις πιθανές απαντήσεις. 
Οδηγίες – Διαδικασία:
                   χρήση εντολών επέκτασης  από τη βιβλιοθήκη εντολών του Scratch           
                                                          
[image: ]              




            A.  Δημιουργία ενδυμασίας langbot ή χρήση από τη βιβλιοθήκη αντικειμένου            
                  και προσθήκη υπόβαθρου στο σκηνικό   
[image: ]
           Β. Προγραμματισμός ενεργειών langbot 
           B.1. Θα ξεκινάει με κλικ στη σημαία με το υπόβαθρο που θα επιλέξετε.
                  Θα εμφανίζεται το langbot στο κέντρο της σκηνής.
                  Θα συστήνεται με το όνομα του και θα εμφανίζει κάποιες οδηγίες 
[image: ]

  
                                                                                                             

          
                   
      B.2. Θα εμφανίζει την 1η λέξη στα Αγγλικά, που θέλει να προφέρει.
                       Θα ορίζει τη γλώσσα ομιλίας σε Αγγλικά και θα προφέρει τη λέξη.
                       Θα ορίζει τη γλώσσα στα Γαλλικά και μετά από ένα δευτερόλεπτο Θα     
                      προφέρει στα Γαλλικά την ίδια λέξη.
[image: ]                 
    






      Β3. Συνεχίζοντας, όπως παραπάνω, επεκτείνετε τον κώδικα, ώστε να εμφανίζει   
             και να προφέρει πρώτα στα Αγγλικά και μετά στα Γαλλικά τις λέξεις:    
[image: ]                                                                                                                                                      

        Β.4. Μετά και την προφορά στα Γαλλικά της τελευταίας λέξης, θα ρωτάει 
[image: ]              
                     

Εάν η απάντηση είναι Ν, τότε θα μεταδίδει μήνυμα play again αλλιώς θα                   
[image: ]              προφέρει στα Αγγλικά τη φράση 
                         
      
[image: ]
· Η εντολή μετάδωσε μήνυμα από την κατηγορία Συμβάντα, στέλνει ένα μήνυμα σε ένα αντικείμενο ή στο Σκηνικό. Όταν ληφθεί το μήνυμα εκτελείται μια ενέργεια από το πρόγραμμα. 
· Στο παράδειγμα αυτό, Εάν η απάντηση στην ερώτηση είναι Ν , τότε το langbot μεταδίδει μήνυμα playagain αλλιώς προφέρει στα Αγγλικά μια φράση για να τερματίσει το πρόγραμμα.
·  Ένα αντικείμενο μπορεί να μεταδώσει μήνυμα σε ένα άλλο αντικείμενο ή στο σκηνικό του έργου ή ακόμα και στον ίδιο του τον εαυτό 
·  Στο παράδειγμα μας, όταν το langbot μεταδώσει το μήνυμα playagain, θα πρέπει να ξαναπαίξει από την αρχή την προφορά των λέξεων. Άρα, θα πρέπει το ίδιο το αντικείμενο να ενεργοποιηθεί εκ νέου. Επομένως, σε αυτό το παράδειγμα στέλνει στον εαυτό του το μήνυμα. 
·   Όταν λάβει το μήνυμα (Συμβάντα), θα πρέπει να παίξει πάλι τον κώδικα με την εμφάνιση και την προφορά όλων των λέξεων και την ερώτηση. π.χ.             
[image: ]             

                                                                                                           



     Εργασία: Προσπαθείστε να δημιουργήσετε μια εφαρμογή μετάφρασης σαν του παραδείγματος, που θα  εμφανίζει,προφέρει και θα μεταφράζει ταυτόχρονα τις μέρες της εβδομάδας από τα Αγγλικά στα Γαλλικά. 
                                                                       
Παρουσίνας Αλέξανδρος ΠΕ86 -  Βιολιτζή Αφροδίτη ΠΕ86
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